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物語 


伝説は忘れられた。 

長い長い月 tl が流れ、伝説は忘れられた。 

あの隆興であった帝国も 
あの恐ろしい悪魔も 

あの勇敢に戦ったライヒスリツターも忘れられた。 

長い長い永劫とも思える歳 / J を経て再び国はつくられた。 
畑を耕し、街をつくり、再び国はつくられた。 

そしていま魔が復活する。人の憎しみ、悲しみを糧に 
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籲初めに 

この度は、ゲームソフト「ライヒスリッター」をお貝い上げ頂き 
誠に有難うございます。 

このゲームは、主人公のジークフリードが、魔王を倒す為に、典 
に戦う仲間や重要な情報を求めて川:界を探索し、最後に魔王に戦い 
を挑む物語です。 

プレイヤーはシュトガルド国の国王として自国の領土を広げ、大 
陸を統一しなければなりません。もし他国の将軍との話し fv いが上 
手く行かないときは、力で落とさなければならない場合もあります。 
しかし戰争は、資金が必要ですし被害も出ます。 

状況によっては、乱暴な奴と思っ ： c いた人物が、仲間に加わるか 
もしれませんし、また主人公一人での全国制覇も夢ではありません。 

どの様な過程を経て統一するかは、プレイヤーの判断しだいです。 

我々開発スタッフは、このライヒスリッターという剣と魔法の世 
界を用意しました。また生きてゆく為に、協力しあう仲冏が必要だ 
という極めてぎ t り M のことを考え直しました。そしてプレイヤーが 
この世界の中で、思う存分働いてより多くの仲間を集めて下さるこ 
とを希帶します。 

スタッフ ー ^[iij 


■ゲームの起動方法 

初めてゲームをされる方は 、 F D D の1番に A ディスクを入れて 
コンピューターの電源を投人（リセット）して下さい。 

「歴史の害」にセーブされた方は 、 F D D の1番に B ディスクを 
入れ、 FDD の2番に C ディスクを人れてコンピューターの電源 
を投人（リセット）し、「歴史の書」の口ードを行なってドさい。 
そしてゲームの進行に従ってフロッピイディスクの人れ待えを行 
なって下さい。 

■音楽（有効/無効）の切り替え 

ゲーム プログラム起動直後に音楽を鳴らすか鳴らさないかの確認 
を求めます。もし荇源機能 （ PC — 9801 — 2 6 K 又は弊社サウ 
ンド エース吋等品）が無いのに音楽を有効にしますと、ゲーム途中 
に不都が生:じることがございますので御注意願います。 

またハイレゾリュー ショ ン機能登載の機種では、ノ ーマルモード 


に設定を願います 












拳ゲームの進め方 

ライヒスリツターのゲームは、 r シユトルム城モード」、「軍事モー 

ド」、「探索モード」、「会見モード」、「戦關モード」、厂史新（他闻 
行勋）」をおこなうことによって進んで行きます。 

くく シユトル厶城モード >> 

シュトルム城は、岡の行動や将軍の行動を決定するところです。 
またゲームの途中経過を保存/再現する場合も、このモードです。 

< < 軍事モード > > 

軍事モードでは、他の地域に進軍したり、将軍に総督指示を出し 
たり、氏の配骹等軍事行動に_係するコマンドを扱うところです。 
こ のモー ドでは ㈤ 別に色分けされた大陸地図が裘ボされます。 
ただし、進軍は1季節に1 M しか出米ません。 

くく 探索モード > > 

探^索モードは、旅に出かけるモードです。この旅によって味方を 
增やしたり、苻益な詁を聞いたりします。 

また、他〔句の城の番兵に話しかけることによって他国の将軍と会 
M ができます。 

ntEi 領でも他国領でも探索することは出来ますが、米制圧地域な 
ど足を踏み人れることが出米ない地域もあります。 

< く 戦闘モード > > 

平事モードや探索モード中に発生する戦闘です。 

< < 会見モード > > 

$国の将軍に会って話をするモードです。この会見によって、味 
//になったり、その围と冏 SU を結べたりします。相手の気分によ 
って反応は変わります。各国の酋都の城の門番に話しかけること 
によってこのモードになります。プレイヤーの話題選択利断や交 
渉能力が要求されるところです。 

くく 更新（他国行動） > > 

れ々の国が順に金の生库:と徴托を行なった後、病を再配罱します。 
そして他「韻が軍事行動を行ないます。他国が W 方の M の領地を取 
ると判断した場合は、進軍を行って攻め込まれるかもしれません。 
また更新を行なうと、奍から M へと一季節進みます。 
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モードの流れ 


更新 



トル厶城 


次の季節 



: K 見 


■基本操作方法 

* キーボー ドを彳卸使用の方は、 カーソルキーの 了 i <——^乂はテン 
キーの 2 4 6 8にて マウスカーソルを 移動し、リ ターンキー又 
は スペース バー等にて決定します。キャンセルは、 E S C キー 
等にて行ないます。 

• メニューコマン ドを選択したい際には、 フアンクション キーを 

押して顶くと便利です。 

•マウスをお使いの方は、マウスの/ r : ボタンにて決定、右ボタン 
にてキャンセルを行ないます。 

• ディスクの差替え指示が表示された場合は、その指/ P に従って 
下さい。 

• セーブデータは、 C ディスクに入っています。（光ディスクには 
プロテクト処理を施しておりませんので M S — D 〇 S の '、D I 
SKCOPY 〃 コマンドにて複製を作ることが可能です。 

• C ディスクには、ゲーム途中の作業データを一時的に畜き込み 
ますので、書き込み防 II :のプロテクトシール（プロテクトノッ 
チ）を付けないでドさい。 

MS - DOS は（株）マイクロソフト社の商標です。 







































_ 操作の説明 

<< シユト J レム城 I モ—ド > > 

シュトルム城では|句の彳 JUj を決定します 

メニュ—— 



【シュトガルド歴】（画面右側 1 

シュトガルドの)梓は、ジークフリードが即位した時点から始まり 
ます。 it [新を行なうと，節が#から及:へ、秋、冬そして次の年の 
#へと牌は進みます。 

【シュトガルド国の状態ウィンドウ】（画面左側） 

♦国家状態 

領〖：数 シュトガルド国が制圧している地域の総数です。 
兵力 領上内の各地域に配置されている典の数の 

财ノ j 保有している金の数です。 

将軍 シュトガルド闱に所;/爲する将軍の数です。 

アイテム シュトガルド Liil のもつアイテムの数です。 

♦ UI 家収人（史:新を行なった際に収人があります。） 

徴兵 領卜.内のれ地域から徴氏される典の数の〇計です〇 

金生鹿 領上内の界地域から生産される金の数の合計です。 

【メニュー】（画面最上段） 

[助言] 

ミューレの肋言を問くコマンドです。彼女の肋 Tf は始めてプレイ 
をする時には、大きな助けとなるでしよう。 

[軍事] 

卜:1のポ隊を！ P 力かす為の軍 1 K モードへ移るコマンドです。 N “ h の 
地 N をマウスメ •: ボタンで押した際も H ] 様に屯ポモードに移ります。 


5 























































































[探索] 

円卓の騎士の一人が與を連れて探索の旅に出るコマンドです。将 
軍を選び、兵数を人力する事により出発します。この探索により 
いろいろな情報を得て、味方の将軍を増やすことが出来ます。 

[将軍] 

自国や他国の将軍の状態や能力を見るコマンドです。国を選択し 
た後、将軍名を選ぶことにより衷示します。円卓の騎士について 
は、画面上の将軍をマウス左ボタンで押すことによって見ること 
が出来ます。 

[物品] 

アイ テム に対して操作を行なう コマンド です。アイ テムの 屮には 
魔法の力を秘めている物もあり、それを将軍に持たせると戦闘中 
に魔術士でなくても魔法が使えるよラになります。 

〔 M の保管物〕 

将軍が持っていないアイテムの一監が衷示されます。 
〔将軍の持物〕 

白国の谷将軍の持っているアイテムの一覧が表示されます。 

〔将軍名〕 

指定した自国の将軍のアイテムを変更することが出米ます。 

[記録] 

歴史の書に現在の状態を記録したり、以前に記録した歴史の啓の 
状態に戻したりします。 

〔ロード〕 

歴史の書の一つから以前に記録したデータを読み込み、そ 
の状態を再現するコマンドです。 

〔セーブ〕 

歴史の■の一つに現在の状態を保存するコマンドです。 

〔終了〕 

ゲームを終わるコマンドです。指示に従って電源を切って 
ください。 


[更新] 

次の季節に進むコマンドです。まず自国の各領土で徴兵と金の生; 
産が行なわれ增えた兵はシュトルム地域に配置されます。次に各 
闺で生産、徴典、兵の配罱が行なわれ、状況によっては他国が進 
軍します。 

軍事行動の進軍は、 一 李節に一度しか出来ませんが、探索行動は、 
何度でも行なうことができます。（その季節おいてすでに進軍した 
か、まだしていないかは左上部にある四角の色によって表求され 
ています。それが D ければ:軍前、黒ければ進軍後です。） 




















< < 軍事モード >> 

軍事モードでは| El 別に色分けされた大陸地図が表示されます。各地 
域をマウスの左ボタンで選ぶとその地域の地域情報ウインドウが表 


ボされます。 




トノレム 


シュトガルド領 


【地域情報ウインドウ】（画面右下） 

—— 領その地域の所属を示します。 

総 ff その地域に総督がいればその将軍名、いなければ総督 

不在と表示されます。 

守備與その地域にいる守備兵の数です。 

地勢 その地域の地形を表わします。山岳、森林、平地等が 

あり、その地を守る防御に差があります。 

金生滞：更新される度に、その地域で生産される金の数です。 
徴兵 M £ 新される度に、その地域から徴兵できる人数です。 


[進軍] ^ 

地域を自国領（シュトガルド領）にするために兵を進めるコマン 

ドです。ただし進単は1季節に1度しか出來ません。 

1.まず進軍する地域を選びます。 

闩国領に接している地域の屮で、深い森や、山によって移 
勁を妨げられていな L 、地域に進軍する事が可能です。 

2 . 次に総指令宫を選びます。 

総指令によって選べる陣形が違いますので、戦闘時に使 

いたい陣形や、総指令宵の指揮能力 （ INT ) を考慮して 
総指令宵を選んで下さい。 

3 ■ そして、シュトルム城にいる残りの将军の一人一人につい 

て進軍に随行するか、城に残るかを指定します。 


























4. 最後に、進軍に派遺する兵数を決定します。民数の上限は 
シュトルムにいる守備兵と金の保有数により算出されます 
これは進軍した兵数だけ金が消赀されるためです。 


[総督] 

マウスカーゾ ルで選択した地域 r 地域情報ウイン ドウに て表示し 
ている地域」の総释を任命、解任するコマンドです。この総费の 
任命、解任はシュトガルド領の地域しか出米ません。この季節に 
進軍した将軍は、もう任命できません。総督を置くことによって 
その地域の牛:産力は増し、守りやすくなります。 


[配置] 

マウスカーソルで選択した地域「地域悄報ウインドウにて表示し 
ている地域」の守備兵数を増減させるコマンドです。シュトガノレ 
ド領のシュトルム以外の地域の兵数を減少させると疗都であるシ 
ュトノレムの兵数が増えます。逆に他の地域の典数を増加させると 
シュトルムの兵数は減ります。ですからシュトルムの與の梢減を 
庇接行なうことは出來ず、シュトガルド領の他の地域を墘減する 
ことによつ て行な つ て下さい。 


[庸兵] 

金によって兵を雇うコマンドです。職:われた典はシュトルムに配 
置されます。 

[将軍][物品] 

シュトルム城モードと同様のコマンドです。 

[終了] 

平モ—ドを終/"して、シュトルム城モ—ドに)ナミるコマンドです 





















くく 探索モード > > 

探索モードは、旅に出かけるモードです。この旅によって味方を 
増やしたり、有益な話を聞いたりします。 

自国領でも他国領でも探索することは出来ますが、未制)十:地域は 
探索できません。 


♦ キー ボードの T 丄< — またはテンキーの2 4 6 8にて探索に出 
た将軍を移動させることができます。また、将軍の上下左右にマ 
ウスカーソルを移動させ、マウス左ボタンを押すことによってそ 
の方!句に移動できます。 

の中では、人に向いてスペースキー、リターンキー、またはマ 
ゥスの右ボタンを押すことによって話かける事が出來ます。話す 
ことによって有益な話題を提供してくれたり、味方になったりし 
ます。 

また、他国の城の番兵に話しかけることによって他国の将軍と会 
見ができます。 



[地図] 

地図による移動 モー ドに炭る コマン ドです。 

[将軍][物品] 

シュトルム城 モードと 同様のコマン ドです。 


[帰城] 

シュトルム城に炭るコマンドです 


9 
































































































































































































< 探索モ ー ド内の地図 > 

探尜を行い、すでに-度 fl 印となる場所を党えた地域は青色で衷 
示されます。 



ンュトノレム 

シュトガルド領 


[直行] 

すでに訪れたことのある地域の H 印に直行するコマンドです。 

1 . まず行きたし、地域を指定します。 

2. そしてメニューの「直行」を選択します。 


[将軍][物品] 

シュトルム城モードと同様のコマンドです 

[帰城] 

シュトノレム城に炭るコマンドです。 

[探索] 

探索モードに M るコマンドです。 
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くく 会見モード > > 

探索モード中に各国の首都の城の門番に話しかけ、会見を申し込 
みたい将軍を選択することによって会見モードになります。 

このモードによって、その国と同盟を結べたり、相手の将軍が味 
方になったりします。こちらの話のもって行きかたによって相乎 
の気分や反応が変わります。プレイヤーの話題選択判断や交渉能 
力が要求されるところです。 


[質問] 

それぞれの将軍について質問をす 
るコマンドです。その将軍について矢 U っている事を話してくれます。 

[話題] 

これまでに聞いた話を相手に話すコマンドです。 

国王と会見しているときには『同盟』という話題も選ぶことがで 
きます。この話題を選ぶことによりその国と同盟を結ぶことがで 
き るかもしれません。同盟を結ぶことが出来るとその ㈤ から攻撃 
されることはありませんし、更新の際に、その国から援助がもら 
えます。 

また、国王以外の将軍と会見しているときには『勧誘』という話 
題も選べます。この話題により、相手の将軍を自国の将軍と加え 
るとして勧誘することができるかもしれません。 

[讓渡] 

アイテムを相手に差し出すコマンドです。 

相手の気分が良くなるかもしれませんし、受け取らない将軍もい 
ます。 

[将軍][物 品] 

シユ トルム城モ—ドと同様 の コマンドです。 

[終了] 

会見をやめ、探索モードに戻るコマンドです。 



























くく 戦闘モード > > 

進軍を行なうか、探索中に戦闘に巻き込まれると戦闘モードに人 
ります。 

戦闘方法 

1 • 総指令官の使える陣形の中から陣を一つ選びます。 

武将がいないときは陣形を指定できません。 

陣形には火の陣.水の陣.風の陣 • 地の陣 • 天の陣等があ 
り、それぞれの陣形には相性があります。その相性が戦い 
を大きく左右しますのでプレイヤーの判断力を要求します。 

2. 次に将軍の行動を選びます。行動の種類は4種類です。 

待機その場に留まります。 

前進兵と一緒に敵の総指令官を目指して進みます。 

後退敵の総指令宫から遠ざかるように後退します。 

ただし、総指令官が後退すると全軍退却しますので、 
注意して下さい。 

魔法魔法の使える将軍は1回の戦闘中に1度魔法が使え、 

魔法を使った後は待機と同様その場に留まります。 

3. すべての将軍に対して行動を指定した後に戦闘が始まりま 
す。戦_は ESC キー、もしくはマウスの右ボタンで進み、 
その他のボタンで一時停止させることが出来ます。 

〇総指令官と随行してきた将軍の下には小さい数字が出てい 
ます。これはその人の現在の HP を表わしていて、9 9以 
下であればその数値で、9 9以上は9 9で表示されます。 
また、 HP が減り、死ぬ問際になると赤字に替わりますの 
で、気をつけて下さい。 

〇戦闘中に一時停止させ「行動」を行なうことによって新た 
な行動を指定でます。（マウスを使用される方は、戦場の自 
国将軍にクリックして行動指定することもでき、敵闺将軍 
をクリックすると将軍情報を表示します。） 

〇戦闘中にメニューの位置に出ているバーは青が自軍兵-土の 
数で赤が敵の兵士の数です。 

竜との戦闘のときは赤は竜の H P です。 

〇退却を指示すると全ての将軍と兵は戦場から逃げだします〇 

★魔法の種類には、ファイアーボール（火の塊）， 

ファイア ー ポール（火の柱），ポイゾンブロウ（毒のガス） 
サンダー（落雷），強化 （ HP の強化）等が有ります。 
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勝利条件としては、敵軍の指揮官が死ぬ、または戦場から 
退却すると勝利。竜との戦關では H P を0にすることです。 
〇勝った場合、その地域を得ます。 

戦場に残った将軍の中から総督を任命し、牛:き残った兵は、 
その地域に駐留します。 

城のある地域で勝利すると、その国は滅亡します。 

〇勝ったときに戦場の残っている将軍は戦歴が上がります。 
戦歴が上がった将軍はより強く成長します。 

5. 敗戦 

自軍の|旨令宫が死ぬか、または戦場から退却すると敗戦と 
なります。 

敗戦した際、生き残った将軍と兵士は本国に帰ります。 

6. 魔法 

魔法は行動を指定する際に使うことが出来ます。 

一回の戦關で魔法は、将軍一人につき-*度しか使えません。 
一部のアイテムには魔法の効力が秘められています。 

将萆が魔法の効果を-イ/するアイテムを持つと、戦闘屮に使 
える魔法は、アイテムの魔法になります。 

魔導師や魔法使い、知能の高い者は、魔法を知っています 
のでアイテムを用いなくても魔法が使えます。 
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くく 国紹介 > > 



シユトガルド国 

主人公のジ ー クフリ ー ドが治める国。大きく 
はないが、とても生気溢れる国である。 



ラー ンスア国 

トランテイス南東部に位置する王国。山がち 
な地形だが、良質な鉄を多く産出する為、兵 
士は十分な装備を持ち、精強である。しかし、 
平野が少ないことから常に食料不足に悩まさ 
れ、常にレーレル、オニックなどの沃土地帯 
を狙っていた。かつてはルトラまでを支配し 
たこともあるが、急な勢力拡大とシャクレイ 
との戦いでの大敗北がたたり、現在ではレイ 
スアのみをその領土としている。 



シャクレイ国 

昔はアーネ ハイ、 ヴィネスとそのごく周辺を 
支配する都市連合国家の様を呈していたが、 

エルカッツェの働きによりフェアラント、モ 

ストーニュをも支配する大王国となった。 
もともと肥沃な上地でもあり、政治も安定し 
ている為、産業や文化も大変発達している。 
アルマダン国とは和乎条約を結んでぉり、 
アーネハイ/ホル ェズ間では貿易も盛んに行 
なわれている。 



アルマダン国 

いにしえより続く王家に誇りを持ち、伝統と 
格式を重んじる国である。 

他民族を輕んじる傾向があり、そのためアク 

バ 、ルやホルエズに 住む ア ノレマ ダ' ン人とべ スプ 
の小数民族とは仲が悪い。そのためアルマダ 
ン島統一がなかなかはたせないでいる。 

また、海軍は世界一を誇り、他国へ略奪を目 
的とした侵攻を行なったこともある。 
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トアペイロン国 

ジプソフイラ、ミリネムといった豊かな地方 
を従がえ、また付近に大きな勢力が無いこと 
もあって、この国は最も平和な Lsl であるとい 
える。この国は魔法が盛んで、戦いにおいて 
は魔法を中心とした戦法をとる。 


ヴァ ダール 国 

武力を重んじる軍事国家であるが 、ヴァーダ 
—が即位してからは特にその f 力きが著しい。 
その昔 シヤクレイ と小競り合いを起こしてい 
た時は、さほど好戦的ではなかったが、嚴近 
は領土を拡大しようと軍備をさらに進めてい 
るらしい。 

気候的には寒い地方である、それゆえに兵士 
は屈強で、南進する事を悲願としている。 


ティアマット国 

常に砂嵐の吹き荒れる砂漠に囲まれた、謎の 
多い国である。この砂漠を渡ったものはごく 
まれで、船でテイアマットへ行ったというこ 
とも聞かない。咐によれば、いにしえ人の生 
き残りの国とのことだが、真偽のほどはさだ 
かではない。 
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< < 将軍紹介 > > 

色々なモー ドにて将軍のコマンドを選択すると、その将軍の顔と 
情報ウインドウが表示されます。 

【将軍状態ウィンドウ1 
国名 その将軍が所属する国の名前です。 

所在 その将軍が現在いる地域です。 

種類 その将軍の役割を表示します。 

持物 その将軍が現在持っているアイテムを表示します。 

気分 その将軍の現在の気分を表ボします。 

感情 気分を言葉で表现しています。 

国交 その所厲している国とシュトガルドの関係です。 

【将軍情報ウィンドウ】 

HP 生命力です。 

これが〇になると死んでしまいます。 

一 N の戦闘でこの H P が減ってもその戰_が終れば、 
怪我は直り全快します。 

S T R 将軍の攻撃力です。 

AGI 機敏さです。 

敵と向かい合った際、この数値の大きい方から攻撃 
を fl : 掛けることが出來ます。 

D E X 防御力です。 

I N T 統率力です。 

陣形 風、水、火、地、天の陣形の中で使える陣形が表示 

されます。 

戦歴 戦いを経験する毎に増える値です。 


各国の将軍の紹介 
ガイスター 

ラーンスア国王。情に激しく、またふだんつけている鎧から“炎 
の騎士，，と呼ばれ、その豪胆さはトランティスでも1，2を争ラ 
シャクレイとの戦いに太敗したのち、和睦を唱える前王を殺害し 
その地位を藤った。現在は領土をレイスアのみとし、内政を充実 
5せる一方、米るべき西征に備えて軍備を蓄えている。 
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ラーンスア 武将。ガイ スターの 腹心で、ガイスターと似た鉛をま 

と呼ばれている。知、勇、剣ともに優 


とうことから“紅の騎士 
れたものを持っているが 


イスターへの忠義は特に厚 


スターの王位略鸾時に大きな混乱がなかったのも彼による 
ものである。 


イスロック 

ラーンスア武将。ラーンスアの前王に仕え、 
騎士道を極めた猛将であり、戦場では“黒騎 
士”と呼ばれ恐れられていた。しかしガイス 
ターが即位してからは、何処かに行ってしま 
ったのか消息が絶たれている。 


ノレカッツエ 

シャクレイ HI 王。土まれは地方貴族であったが、 

その働きが認められ、世継ぎの無かった前王から 
王位を譲られる。冷静_鋭利といった言葉がふさ 
わしく、まとう鎧が荇 いこと から‘‘氷の将軍’’ と 


呼ばれている。国家を統べるものとしての器軍を率いる将と 
しての知略、また騎士としての剣技、知男はトランティスでも、 
たぐい希なるものである。民からの信賴も厚く、賢王の誉れ高 
い人物である。 


チユーレ^! 

シャ クレイ武将。エルカッ ツエ や イス クが生まれる前から武人と 
して戦ってきた。年齢の益もあり一級の武将とはいいかねるが、 
兵の信望は厚く、 シャ クレイ軍には欠くベからざる将である。 

イスク 

シャクレイ ム i 大の公爵の娘で、 シャクレイ 前■王に/ がなかった 
ことも あって 幼い頃から‘‘ ロイヤル•チャイルド •’として国民に 
親しまれ てきた。シャクレイモ 家に伝わる“光の女神” なる m を 
まとい、‘‘聖なる乙女”として シャクレイ 王国の象徴といえ よう。 
ま た 海軍の将としても非凡なるものを持ち、 シャクレイ 海軍を統 
率している。 


17 










































エコー ダ 

シャ クレイ 武将。 もとは平民であった 
が、 ft 族時代のエルカッツェに認めら 
れ、後に シャ クレイの臣となった〇普 
段はいい加減で、剣などはろくに使わ 
ず、戦場でも鎧が重いとだだをこねる 
根性無しであるが、戦略の才、特に敵 
の心理の裏をかく用兵は芸術的とも言 
える。知謀にのみ提けた将である。 


ガルフェス 

アルマ ダン国王。幼い顷より王としての教育を施され、礼節を重 
んじる。書を好み、その多岐にわたる識见は比類無きものである 
さまざまな占代よりの遗物、魔道器などに通じ、己自身もいくつ 
かの魔法を使いこなす。また、トランデイスーを誇る アルマ ダン 
海軍の衍令官でもあり、輝かしい戦歴をもつ。 




：^4 


V ;: ヒユツテノレ 

% アルマ ダンの 武将であり、国 H {ガル フエスの 弟で 
もある。獰猛な性格から“北海のシャチ”の異名 
を取る。兄と違って城内で卞ぶのを好まず、剣技 

,魔法やそれを使 


— 

ぼ^^や乗馬、操船などに長じている 

うものを毛嫌いしており、ガルフェスとは絶えず 


さかいを起こして 


デロドロス 

トアペイロン围王。この固は魔法を直んじる ui で 
あり、彼自身もいくつかの魔法を使う、自称“大 
魔法使い”である。財宝を好み、城の中には金銀 
宝石といったものが数多く納められているといわ 
れている。 


アドリアノン 

トアペイロン大神宫。デロドロスの懐フ J で、行政から事まで全 
てを取り fl : 切っている。デロドロス同様魔法を使いこなすが、高齢 
のためあまり戦場にたつことはない。また、情報収集に非常に多く 
の熱意をそそいでいる。 
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ミレリス 

トアペイロン武将。事実上、攻撃部隊の指 
令官である。炎の魔法をこよなく愛し、そ 
の為なら味方兵士までも燃やしてしまうと 
いう血気盛んな魔法使いである。 


アリシア 

トアペイロン武将 d 内政にしろ行軍にしろ、実 
際に切盛りしているのは彼女である。デロドロ 
スにしろアドリアノンにしろ民を治めることに 
は無能に近く、軍事に関してもミレリスは賴り 
にならないので、徴税や守備兵の統率といった 
重要なことは総て彼女が監督しており、余剰分 
をデロ ドロ スのための財宝購入や攻撃部隊の編 
成に回している。彼女の用兵手腕はなかなかの 
もので、また剣技、魔力なども一流である。 





ヴァ„ダ— 


ヴァダール国王。エルカッツエとならび王屮の王といわれるが、 
詳しいことはさだかでない。武を好み、戦においても常に先陣に 
立つといわれている。 

タシユカノレ 

ヴァダール武将。大きな体に関わらず俊敏で、トライデントを自 
由自在に使いこなすといラヴァダールの海軍提齊である。“鯨将 
軍”とよばれている。 

マノレコ< ——ノレ 

ヴァダール 武将。強力な魔法を使いこなす こ とから ヴァダールに 
用いられた。蛇のように陰湿な 性格で、 “ n 蛇将軍”と呼ばれてい 
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必勝への道 

その1 吨形の相性を知れ。ヒントはシュトルムの3人の老人だ。 

その2 将軍を集めろ。将軍の数だけ魔法が多く使えるし、将革 

は強い。 

その3 武将の行動の指定は退路を確保して行なおう。 

いざという時に後退できないと死んでしまうぞ。 

その4 2度， 3度も らえるアイテムがなる。人にアイテムを渡 

してしまったなら、またもらっておこう。 

その5 フルクタの弟子を、必ず仲間に加えろ。強力な人材だ。 
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スタッフ 


ゲームデザイン/杉山智則 

職業/口山楽 開発機種/ P C 9 8 R A + H I) D 20 M 

シナ リ ォ/橋本隆司 

職龙/大予4年生開発機種/ P C 2 8 6 V X 

グラフィックス/山根一毅虎 

職業/闸家 開発機種/ P C 9 8 M 改+ HDD 20 M 

デジタイズ /村瀬幸司 

職業/会社 R 開発機種/ P C 2 8 6 U S 

ミュージック /土方雅之 

職業/大学3年生開発機種/ P C 2 8 6 V E 

マ ップ /熊谷健則 

職業/大学4年生開発機種/ PC 9 8 VX + HD D 40 M 

主プログラム /きたあきら 

職業/会社员 開発機種 /P C 9 8 VM + HD D 40 M 

支援プログラム/磯川豊 

職業/大学3年生開発機種/ PC 2 8 6 V E + HD D 40 M 


イメージ画 /真島真太郎 


添 

付 

地 

図/今 

南二 


m 

づ g 

協 

力/デノ 

レタソフト 

ランタ”ムハウス 




藤森喜江 

狩野健二郎 


柴田勝彦 手鴫祐暢 

森定宏友 田賀敬子 

E N I X 

プロデューサー/三 i 聿守康二 

©1991 杉山符則 • 橋本隆司 • 山根一毅虎 • 村瀬幸河 • 

上方雅之 • 熊芥健則•きたあきら_磯川豊 /E N I X 


















アフターケアについて 


御媾人 m きました商品を何らかの理由により 
破扭してしまった場合には、破損したデイス 
ケットと交換実費として1，0 0 0 W 分の切 
乎（現金不可）その症状•お持ちの機稀名を 
お書き添えの上、下記住所までお送りドさい。 

尚、発売後2年以上経過した商品に阅しては、 
メンテナンスが出来ない場合が有りますので、 
あらかじめ御了承願います。 

※特別な場を除き、電話でのお問い介わせは、 
お® f わりしております。 


この ゲームの 感想及び御意見、御希望をおよせ下さ I > 
あて先 


〒16 9 東京都新宿区大久保 1—11— 3 

大束ビノレ5 F 
株式会社 エニックス 
「ライヒスリッター」修理-感想係 


ディスヶットは、直射日光、高温多湿、磁力の強い所（磁石、テ 
ビ、 スピーカ ー等）を避けて保锌してください。 

このプログラム 及び マニュアルの 一部または全部を無断で複製す 
る事は、法律によって禁じられています。 

この商品を個人で使用する以外の目的（レンタル，複製品の販◊•し: 
等）で使用することは、法律によって禁じられています。 
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ライヒスリ ッター 

シミュレ ー シヨンゲ ー ムに口 ー ルプレイングゲームの要素を加え、剣と 

魔法の世界を舞台とした新しい分野のゲームです。 

主人公のジークフリード（貴方)は、戦略、謎解き、交渉、勧誘、そして 
仲間を増やし、円卓の騎士となるライヒスリッター（帝国騎士団）を集め、 
地域戦での戦術を経験して成長し、世界を滅ぼそうとする巨大な魔王に立 
ち向かって行くという、貴方が作る新感覚の物語です。 

これ は、制作 スタ ッ フがシミ ュレーシヨ ン ゲームと口ールプレイ ングゲ 

ームというものを見つめ直し、役割になりきって架空の世界を何処まで 
シミュレート出来るか、人間の生き方をシミュレート出来るかに挑戦した 
作品です。 

メインプログラム530 K バイト以上、プログラム挿入型会話データ2 
20K バイト以上、音楽は武将ごとに変化する BGM を含め50曲以上、 
そしてシックなグラフィックの中で繰り広げられる剣と魔法の世界をお楽 
しみ下さい。 

_ 

☆弊社 ドラゴンク エスト タイプの 全画面ス クロ ー ルに、 地平線 力 s '変化する 
地平線ス クロ ー ルを合体。 

☆一度訪れた地域に、瞬時に移動することが出来るマップ移動機能。 
☆重要な話題は、自動的に覚える話題記憶システム。 

☆マウスを使うと細かい指示が、より素早く出来る親叨設計。 

☆ R P G 部分又は、シミュレーショ ン咅 [5 分を先行してプレイする事が可能 
である為、10人の人がプレイすれば 10通りの ゲームに 成る高いプレイヤ 

一 自巾度 0 



ゲームデザイン杉山智則 


マップ 


熊谷健則 


シナリオ 


橋本隆司 


メインプログラムきたあきら 


カツトラ 


クラフィック山根一毅虎 
デジタイズ 村瀬幸司 



支援プログラム機川豊 
ミュージック土方雅之 

©1991株式会社エニックス 

PC9801VM21/VX/RA/RX/VM11/DO/RS 
■PC286V/VE/VS/VF/VG/VX/X _PC386/v/vr/s/g 

5インチディスク 2HD 版 （3 枚組）2ドラィブ機専用要アナログディスプレィ 

NEC 純正サウンドボード対応 （ENIX サウンドエース） E-C229 標準価格 8,000円 I 

( IV 1 EGDOS は株式会社エス•ピー•エスの登録商標で丸） 

このディスクを無断で複製したり、ゲームの映像を私的以外に使用することを禁ず .： MADE IN JAPAN 
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株式会社エニックス 


東京都新宿区大久保1パ彳-3大東ビル 5F 

〒169 TEL 03(5272)2374 
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/ ラず t : スリツター 

1 . 0229 オリジナルソフトに付、複製を禁ず。 ©1991 株式会社エニックス 











) ラ ft スジッター 


E - G 229 オリジナルソフトに付、複製を禁ず。 ©1991 株式会社エニックス 


















永く、正しくお使し、いだだくだめに 


舰 

;主患 

Caution 

t II I 

Never 

M 

使用温度 

lot -5210 


■ 

铯対禁止 

Never 

M 

禅入达* 

Insert Carefully 


① ジャケットを折り曲げないようにして < ださい。 

② ディスクの磁性面を手で触れた0、シンナーアルコ 
ール等で拭いだりしないで<ださい。 

②ジャケット上に、直接字を記入したり、物を置いたり 
しないで < ださい。 

@ディスクに傷がつかないよろに、クリップ等ではさま 
ないようにして<ださい。 

⑤ティスクにゴ S が付蘑しないよろ、周辺をクリーンに 
してお使い < ださい。 

⑮インテツクスラベルは正しい位置に一枚だけ貼付して 
お使い < ださい。 


⑦直射日光や离温に畏時間さらさないでください。 


⑧ 他磁気体からは、少な<とも10 cm 以上離しておいて< 
ださい/ 

⑨ FDD 装鑿への装着は、まつすぐに奥まで確実に揮入 
してください。 

⑩ 使用後は、ヘッドウィンドウを下向きにし、エンべ口 
ーブにきちんと入れて保管して<ださい。 



